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Zanimljiv aspekt virtualnog muzeja jest u tome Sto nudi novu perspektivu na
akademske ili kompleksne predmete. Svaki dio muzeja pokazat ¢e 10 ili 20 zbirki,

od kojih svaka ilustrira jednu temu.

Zbirka je set resursa koji ¢e posjetitelju omoguditi da razumije temu. Trebala bi je
pokrivati s akademskog stajaliSta, ali iznad svega biti komunikacijsko sredstvo
koje nudi drugaciji pogled ili objasnjenje. Stoga se predlaZe da se ne ograni¢imo
na prepisivanje sadrzaja iz udzbenika nego da razmislimo o primjerima,
ilustracijama ili metaforama kako bismo korisniku omogudili prakti¢niji pogled na

temu.

Svaka zbirka sastoji se od glavnog elementa kojega prate jedan ili viSe dodatnih

elemenata.

Glavni element e biti sredisnji prikaz predmeta, onaj pomocu kojega ¢e korisnik

najbolje shvatiti ideju. Glavni ¢e element biti direktno vidljiv u muzeju.

Dodatni elementi obogatit ¢e objasnjenje glavnog elementa,
pruziti dodatnu informaciju, dati kontekst, primjere
primjene ili ¢e usmjeriti korisnika na dodatne resurse izvan
muzeja. Oni ¢e biti dostupni klikom na ikone kada se

korisnik pojavi ispred zbirke.




GLAVNI ELEMENT

Glavni element je najvazniji jer sluzi kao spona izmedu korisnika i predmeta.

Trebalo bi ga se birati prema sljede¢im faktorima:

e Povezanost s predmetom: relevantno i tocno ilustrira predmet
e Vizualnost: mora biti razumljiv i atraktivan
e Originalnost: mora pobuditi korisnikovu znatizelju te ga potaknuti na

daljnje istrazivanje teme.

Kratki naziv
Kratki naziv elementa koristit ¢e se uglavnom u tehnickoj arhitekturi muzeja ili

kod rezimiranja eksponata.

Puni naziv
Puni naziv elementa koristit ¢e se u muzeju kod imenovanja elementa. Kao i u
muzeju, sliCica ¢e navesti ime elementa te saZeti njegovu vezu s temom u

nekoliko reenica: tamo Ce se pojaviti puni naziv elementa.

Vrsta

Glavni element moze se pojaviti u nekoliko formi:

e 2D animacija: arhivski video, intervju, snimljeni ili animirani primjer...

o 2D staticki model: povijesna tablica, detaljno objasnjenje modela, plan...



e 3D animacija: primjer predmeta animiranog u 3D, primjer predmeta
modeliranog u 3D i animiranog...

o 3D staticki model prikaz stroja ili okoliSa, bista dizajnera...

PojasSnjenja
Kod kreiranja glavnog elementa zbirke, vazno je ukljuciti kratak tekst s
objasnjenjem. Tekst ne bi trebao imati viSe od 5 do 7 redaka te bi trebao ukratko

sazeti poveznicu izmedu glavne ideje i teme.

Poveznica (ukoliko ju je partner omogucio)
Ako ste u mogucnosti pruziti glavni dio teme u bilo kojem formatu, vazno je

poveznicu uciniti vidljivom razvojnom timu.

Na Dropboxu, u projektnoj mapi koja se odnosi na stvaranje zbirke:

e Kreirajte mapu za zbirku na kojoj radite i jasno ju nazovite: “ subject”.

e U prethodnoj mapi, kreirajte mapu za glavni element : “ main element ” i
tamo stavite datoteku.

e Kopirajte poveznicu u mapu desnim klikom misa na mapu pod nazivom

“main element”.

Kopirajte poveznicu u opis vase zbirke (predlozak se nalazi ispod).

Objasnjenje koncepta (ukoliko je partner omogucio)

Ukoliko partner nije omogucio element, npr. 3D model animacije, tehnicki tim ¢e
to omoguditi. Stoga je bitno imati sve vazne informacije. Ne postoji iscrpna lista,
ali preporuca se sto detaljnije objasniti vas element s dijagramima, crtezima,

fotografijama...



DODATNI ELEMENT(I)

Dodatni elementi pruzaju dopunsku informaciju: oni postoje kako bi obogatili

samu temu. Vazno je ne ograniciti zbirku na samo jedan glavni element.

Korisnici mogu traziti razliCite stvari u zbirci: razumjeti kako se izumitelj dosjetio
svog alata, razumjeti Cemu matematicki koncepti sluze u stvarnom Zivotu ili ih

jednostavno mozda zanima drugaciji pristup razumijevanju.

Upravo zbog toga da svatko nade ono Sto trazi, dodatni elementi su nuzni u

svakoj zbirci.

Upotreba

Mogu se koristiti u razne svrhe, a ovdje je popis:

¢ Kontekst: opisuje povijesnu podlogu, izumitelje ili povijest predmeta.
e Prosirivanje: pruza dodatna objasnjenja koja obogacuju glavni element ili
donose novi pristup.

e Primjer/VjeZba: dopusta korisniku da sam iskusi predmet.

Kratki naziv
Kratki naziv elementa koristit e se uglavnhom u tehnickoj arhitekturi muzeja ili

kod rezimiranja eksponata.




Puni naziv
Puni naziv elementa koristit ¢e se u muzeju kod imenovanja elementa. Kao i u
muzeju, sliica ¢e navesti ime elementa i saZeti njegovu vezu s temom u nekoliko

recenica: tamo Ce se pojaviti puni naziv elementa.

Vrsta

Dodatni elementi mogu biti raznih vrsta. Ovdje je popis:

e Tekst: detaljniji opis kako radi glavni element, citat izumitelja, objasnjenje
povijesnog konteksta, itd.

e Slika: dijagram ili crtez koji ilustrira izum koncepta, slika koja predstavlja
izumitelja, itd.

e Video: intervju sa stru¢njakom za odredeni predmet, prezentacija o
izumitelju, povijesni video ili animacija koja objasnjava koncept, itd.

e Audio: intervju sa stru¢njakom za odredeni predmet, prezentacija o

izumitelju, Citanje izumiteljevih biljeski, itd.

Poveznica (ukoliko ju je partner omogucio)
Molimo da razvojnom timu platforme pruzite sve dodatne podatke za vasu

zbirku.

Na Dropboxu, u projektnoj mapi koja se odnosi na stvaranje zbirke:

e |zaberite mapu zbirke na kojoj radite i kreirajte mapu za dodatne
elemente : “dodatni elementi” i stavite dokumente u nju.
e Kopirajte poveznicu u mapu desnim klikom misa na mapu “glavni element”

o Kopirajte poveznicu u opis vasSe zbirke ( predlozak se nalazi ispod).



Osigurajte adekvatnu kvalitetu vasih elemenata, bilo to zbog generalne kvalitete

muzeja ili poStivanja pravila inkluzije. Elementi moraju:

e Bitijasni za cCitanje i razumijevanje. U slucaju da je vazan arhivski zapis
nejasan i nerazumljiv, isti treba biti popracen titlovima da njegov sadrzaj
bude u potpunosti jasan i dostupan.

e Ne smije biti diskriminatoran. Medutim, moguce je govoriti o diskriminaciji
ukoliko je, primjerice, izumitelj bio Zrtva diskriminacije ili ukoliko povijesni

kontekst ukljucuje takve dogadaje.

Ukoliko element ukljucuje prikaz golotinje ili scene nasilja, molimo vas da to
napomenete na listi elemenata. To ¢e omoguciti tehnickom timu da doda

obavijest korisniku prije nego Sto pristupi elementu.




DODACI - LIST ZA IZRADU ZBIRKE

Zbirka

Dio muzeja: <dio muzeja u kojem se nalazi eksponat>
Tema: <uzeti s popisa>

Opis: <struktura eksponata u nekoliko redaka>

Glavni element

Opis

<objasnite zaSto ste odabrali taj element i njegovu vezu s temom>

Meta-podaci

Kratki naziv: <mora biti kratak>

Puni naziv: <moze biti duzi>

Vrsta: <3D staticki/dinamicki, 2D staticki/dinamicki, audio...>
Objasnjenje: <tekst - najvise 5 do 7 redaka>

Poveznice (ako projektni partner definira eksponat): <dropbox poveznica>

Objasnjenje koncepta
<pokuSajte biti Sto je moguce detaljniji, prilozite dijagrame, slike i

ostale materijale za razvojni tim>




Dodatni element(i)

(1 za svaki element)

Opis

<objasnite zasto ste izabrali taj element i njegovu vaznost za temu>

Meta- podaci

Upotreba: < dodatna objasnjenja (tekst, audio, dijagram),

povijest...>
Kratki naziv: <mora biti kratak>
Puni naziv: <moze biti duzi>

Vrsta: <3D staticki/dinamicki, 2D staticki/dinamicki, audio...>

Poveznica: <dropbox poveznica na element koji ste ucitali na

dropbox projekta>




DODATAK - PRIMJER (TALESOV POUCAK)

o Dio muzeja: IzloZba skrivene matematike

e Tema: Talesov poucak

e Opis: Talesov poucak se objasnjava uglavnom kroz teoriju i zbog toga je
potrebno izraditi konkretnu aplikaciju: glavni element ce biti primjer
Talesovog izraCuna visine piramide ¢ime je i stekao slavu. Dodatni
elementi ¢e dati uvid u kontekst tog otkrica u obliku kratke prezentacije o
Talesu i nacina kako je izracunao visinu piramide. Takoder, sam izracun ce

biti detaljnije objasnjen kroz prikaz te nekoliko primjera i vjezbi.

a) Opis
Glavni element e predstavljati primjer Talesovog izracuna visine piramide.
Pojednostavljen 3D model s legendom korisniku ¢e omoguciti uoCavanje veza

izmedu dijelova na samom objektu.

b) Meta-podaci

Kratki naziv: Visina piramide
Puni naziv: Kako je Tales upotrijebio svoj poucak za izracun visine piramide

Vrsta: 3D staticki model




Objasnjenje:

Ovaj model ilustrira metodu koju je Tales upotrijebio za izracun visine piramide.
Koristedi sjenu piramide i svoju vlastitu sjenu (znajudi svoju visinu), uspio je to¢no
izraCunati visinu Keopsove piramide. Za detaljnije objasnjenje, vidjeti priloZzene

objekte.
Poveznica: nema

c) Objasnjenje koncepta glavnog elementa
Ovaj element Ce biti predstavljen kao staticki 3D model. Simbolizira piramidu i

covjeka, osvjetljene suncevim zrakama i sjenama prema shemi u nastavku:

Preporuca se prikazati i sunceve zrake kako bi si korisnik lakSe mogao
vizualizirati trokut koji se formira i tako uociti vezu. Dodatni element 1 bit ce

prikazan za detaljnije objasSnjenje procesa.




Dodatni element 1/4

a) Opis
Teorijsko objasnjenje Talesovog poucka, ukljucujudi paralelu (vezu) s glavnim

elementom.

b) Meta-podaci

Kratki naziv: Teorijsko objasnjenje

Puni naziv: Teorijsko objasnjenje koje predstavlja dodatak primjeru s piramidom
Vrsta: Tekst i graficki prikaz

Pojasnjenje:

Koristeci primjer piramide (vidi glavni objekt), ovaj dodatni element ¢e konkretno

objasniti Talesovu aplikaciju. Dijagrami ¢e dodatno pojasniti koncept poucka.

Poveznice: <poveznica na resurs>

Dodatni element 2/4

a) Opis

Povijest Talesa Milec¢anina.

b) Meta-podaci

Kratki naziv: Talesova povijest
Dugi naziv: Tko je bio Tales Mile¢anin?

Vrsta: Kratki video




PojasSnjenje:
Video prikazuje Talesov Zivot, njegov doprinos geometriji i filozofiji.
Video zapis je na engleskom jeziku i ima engleske titlove (prijevod).

Poveznice: < poveznica na resurs >

a) Opis

Povijesni kontekst u kojem je Tales doSao do svojeg otkrica.

b) Meta-podaci

Kratki naziv: Svijet u vrijeme Talesa

Puni naziv: Opis povijesnog konteksta u kojem je definiran Talesov poucak.
Vrsta: Tekst i slike crteza ili skulpture

PojasSnjenje:

Vazno je razumjeti okolnosti otkri¢a te ogranicenja tog doba. Ovaj dodatni
element govori o politickim, kulturoloSkim i religijskim obiljeZjima s kojima se

Tales suocavao.

Poveznice: < poveznica na resurs >

a) Opis
Nekoliko zadataka s detaljnim pojasnjenjima rjeSenja. RjeSenja ¢e ukljucivati

rezultate s konkretnim uvjetima kako bi se olakSalo razumijevanje.



b) Meta- podaci

Kratki naziv: Primjeri i vjezbe

Puni naziv: Pet zadataka s detaljnim pojasnjenjima rjeSenja
Vrsta: Tekst i slike

PojasSnjenje:

Ovaj element sadrzZi tri konkretna primjera. Svaki se vezZe na drugaciju domenu

Sto omogucuje korisniku razumijevanje koncepta iz razlicitih perspektiva.

Prvi dio objasnjava tri moguce upotrebe s vjezbama bez ponudenih rjesenja.

Drugi dio sadrzi rjeSenja. Evo nekoliko primjera :

e Visina stijene
e Perspektiva u slikarstvu

e Model Eiffelovog tornja ( provjeri je li drugi kat paralelan sa tlom)

Poveznice: < poveznica na resurs >
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